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สูจิบัตรการแข่งขันกีฬา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งที่ 14
"ศรีวิชัยเกมส์" ระหว่างวันที่ 19 - 26 สิงหาคม 2566





ขอปฏิบตัิ หลักเกณฑและกติกา 
การจัดการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 

วาดวย การจัดการแขงขันกีฬาหมากกระดาน 
กีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี ๑๔ “ศรีวิชัยเกมส” ประจําปการศึกษา ๒๕๖๖ 

ณ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชยั 
..................................... 

อาศัยอํานาจตามความ แหงประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย เรื่อง ขอปฏิบัติ
หลักเกณฑ  วาดวยการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งที่  14 “ศรีวิชัยเกมส” 
ประจําปการศึกษา 2566 จึงวางระเบียบไวดังตอไปน้ี 

ขอ ๑  ขอบังคับและกติกาการแขงขัน 
 ๑.๑  หมากรุกไทย ใหใชกติกาการแขงขันของสมาคมกีฬาไทยในพระบรมราชูปถัมภ 
 ๑.๒  หมากฮอส ใหใชกติกาการแขงขันของสมาคมกีฬาไทยในพระบรมราชูปถัมภ 
 ๑.๓  หมากลอม ใหใชกติกาการแขงขันของสมาคมหมากลอมในพระบรมราชูปถัมภ 

ขอ ๒  ประเภทการแขงขัน การจัดการแขงขันแบงประเภทดังนี ้
 ๒.๑  หมากรุกไทย 

๒.๑.๑  บุคคล ชายและหญิง 
๒.๑.๒  ทีม ๒ คน ชายและหญิง 

 ๒.๒  หมากฮอส 
๒.๒.๑  บุคคล ชายและหญิง 
๒.๒.๒  ทีม ๒ คน ชายและหญิง 

 ๒.๓ หมากลอม 
๒.๓.๑  บุคคล ชายและหญิง 
๒.๓.๒  ทีม ๒ คน ชายและหญิง 

ขอ ๓  คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 
๓.๑  ให เปนไปตามขอ 3 แหงประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 

เรื่อง ขอปฏิบัต ิหลักเกณฑ วาดวยการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
 ขอ ๔  จํานวนผูเขาแขงขัน 

 ใหแตละคณะ/วทิยาลัย/สงนักกีฬาเขาแขงขันไดประเภทละไมเกิน ๒ คน (๒ มือ) 

/ขอ ๕  วิธกีาร… 



 ขอ ๕  วิธีการจัดการแขงขัน  
 ๕.๑  กติกาวาดวยจํานวนรอบและผูเขารวมแขงขัน 
      ๕.1.๑  ในกรณีที่มี เขาแขงขันมีผู เขารวม 5-6 คน(หรือทีม) จะใชการแขงขัน 
โดยระบบพบกันหมด ทําการแขงขันทั้งส้ิน 5 รอบ 
      ๕.1.๒  ในกรณีมีผู เขารวมแขงขัน 7-20 คน(หรือทีม) จะใชระบบการแขงขัน 
แบบ Swiss paring ทําการแขงขันท้ังส้ิน 5 รอบ 
      ๕.1 .3 . ในกรณีผู เข าแข งขันมากกวา 20 คน จะใชระบบการแขงขันแบบ 
Swiss paring ทําการแขงขันท้ังส้ิน 7 รอบ 
 ๕.๒  กติกาวาดวยระบบ swiss paring 
         ลําดับ tie break ที่นํามาใชตัดสินกรณีผูเลนมีคะแนนรวมเทากัน พิจารณาดังตอไปน้ี  
        1.  Number of wins: จํานวนครั้งท่ีแขงขันชนะใน tournament 
        2.  Median Buchholz: คะแนนรวมของคูตอสูที่ ผูเลนคนนั้นเจอโดยตัดคูตอสู 
ที่มีคะแนนสูงสุดและต่ําสุดออก 
        3.  Buchholz: คะแนนรวมของคูตอสูทั้งหมดที่ผูเลนคนน้ันเจอ 
        4.  Berger: คะแนนรวม นับเฉพาะคูตอสูที่ผูเลนชนะ บวกกับคะแนนครึ่งหน่ึงของคู
ตอสูท่ีผูเลนเสมอดวย 
        5.  Head to head: ผลแพ-ชนะ ของผูเลนกับคูตอสูแตละบุคคล (ใชกรณีที่ผูเลน  
2 คน คะแนนในขอที ่1 - 4 เทากัน) 
 ๕.๓  กติกาวาดวยการแขงขันประเภทคู 
            ๕.๓.1.  การแขงขันประเภทคู ประกอบดวยผูเลน 2 คน/1 ทีม ในที่นี้จะเรียกวา 
มือหนึ่ง และมือสอง โดยจะนับคะแนนรวมจากการแขงขันท้ัง 2 กระดาน กรณีทีมใดมีความประสงคจะสงตัวผูเลน
เพียง 1 คน จะนับวาแพอัตโนมัติในการแขงขันกระดานท่ี 2 
            ๕.๓.2.  ในการแขงขันหมากรุกไทยผูเลน 2 คนจะไดหมากสลับสีกัน ตัวยางเชน 
ทีม A มีผูเลน 2 คน , ถาหากผูเลนคนแรกไดเลนหมากสีขาว ผูเลนคนที่สองจะไดเลนหมากสีดํา 

ตัวอยาง *ทีม A ประกอบดวยผูเลน ก1 , ก2 
 *ทีม B ประกอบดวยผูเลน ข1 , ข2 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

/๕.๓.3. จากขอ… 

หมากขาว 

กระดานที่ 1 

หมากดํา 

ก1 

ก2 

ข2 

ข1 

หมากขาว 

กระดานที่ 2 

หมากดํา 



 
            ๕.๓.3.  จากขอที่ ๕.๓.2. ในสวนของหมากฮอสไมจําเปนตองมีการสลับสีของผูเลน
ในทีม เน่ืองจากมีการสลับสีฝงละ 2 เกมอยูแลวในการแขงขัน 
            ๕.๓.4.  ผลการแขงขันใน 1 รอบจะใชผลรวมของผูเลนทั้ง 2 คน เพ่ือมาเปรียบกับ
คูแขง ทีมใดมีคะแนนรวมมากกวาจะเปนผูชนะในการแขงขันรอบน้ันๆ 
 ๕.4  กติกาวาดวยเวลาการแขงขัน 
            ๕.๔.1.  การแขงขันหมารุกไทยกําหนดให จับเวลาการแขงขัน(Chess clock) 
ฝายละ 45 นาที 
            ๕.๔.2.  การแขงขันหมากฮอสกําหนดใหจับเวลาการแขงขัน(Chess clock) 
ฝายละ 12 นาที/1 กระดาน 
            ๕.๔.3.  การแขงขันหมากลอม ใชระบบเวลา 40 นาที + 30 วินาที 3 Byo-yomi 
            ๕.๔.4.  หมากรุกไทยและหมากฮอสใช   Chess clock App by Chess.com 
ในการจับเวลา 
            ๕ .๔ .5 .  หมากลอม ใช  Go clock -  Go and Shogi timers (สํ าห รับระบบ 
ปฏิบัติการ Android) และ Simply Game Clock (สําหรับระบบปฏิบัติการ IOS) ในการจับเวลา 
 

  
 

  
 

/๕.๕  กติกาการ… 



 ๕.๕  กติกาการแขงขันหมากฮอส 
            ๕.๕.1.  การ Touch move (สัมผัสแลวตองเดิน) โดยหากผูเลนสัมผัสหมากตัวใด 
ก็ตามแตในตาเดินถัดไปจะตองเดินหมากตัวน้ัน (เวนแตกรณีหมากตัวดังกลาวไมสามารถเดินได) หรือหาก 
การสัมผัสมีจุดประสงค เพื่อตองการจัดตัวหมากท่ีไมตรงกับตําแหนงใหทําการแจงผู เลนฝงตรงขามวา 
“ขอจัดหมาก” 
            ๕.๕.2. นักกีฬาตองแขงขันจนครบทั้ง 4 กระดาน เมื่อแขงขันครบท้ัง 4 กระดาน 
ผู ท่ีไดคะแนนรวมมากกวาจะเปนผูชนะในรอบน้ัน โดยผูชนะจะได 1 คะแนน, ผูแพได 0, เสมอฝงละ 0.5 
และจะมีการบันทึกคะแนนดิบของการแขงขันในแตละรอบ เพื่อรวมเปนแตมตางสะสม 
            ๕.๕.3.  ใน 1 รอบการแขงขันจะใชการแขงขันทั้งหมด 4 กระดาน โดยผลัดกันเปน
ฝายเดินหมากกอนคนละ 2 กระดาน 
            ๕.๕.4.  การตดัสินผลแพ-ชนะ พิจารณาจาก 
                                               * ฝายแพหมดตัวเดิน 
                                               * ฝายแพหมดตาเดิน 
                                               * ฝายแพยอมแพ 
                                               * ถูกปรับใหแพ  เน่ืองจาก ไมยอมปฏิบัติตามกฎ กติกา มารยาทของ 
การแขงขันโดยขึ้นกับดุลยพินิจของกรรมการ 
            ๕.๕.5.  การเสมอ พิจารณาจาก 
                                             * มีการเดิน"หมากลอเลียน"กันมากกวา 3 ครั้ง 
                                             * กฎ 16-16 โดยหากกรณีทั้ง 2 ฝายไมมีการขยับลูกฮอส และไมมีการ 
กินตัวหมากเกิดข้ึนติดตอกันมากกวา 16 ครั้ง จะนับวาเปนการเสมอ 
                                             * ทั้ง 2 ฝายมีการตกลงกันวาเสมอ 
            ๕.๕.6.  อันดับผูชนะคิดจากคะแนนรวมการแขงขันทุกรอบ 
                      ๕.๕.6.1  สําหรับการแขงขันที่ใชระบบ Swiss paring ใชลําดับ Tiebreak 
ในการตัดสนิจากกติกาวาดวยระบบ swiss paring 
                                               *  ก รณี  tiebreak ทุ ก ช อ ง เท ากั น  ใช ก า ร แ ข ง ขั น  sudden death 
กําหนดเวลาฝายละ 10 นาที หากใครชนะกอนจะตัดสินใหเปนผูชนะ 
                                               *กรณีการแขงขัน sudden death แลวไดผลลัพธออกมาเสมอจะใชกติกา
เพิ่ ม เติมคือ ให มื อ1  ของทั้ ง  2  ทีมทํ าการแขง ขันเพียงกระดานเดียว กําหนดเวลาฝายละ 10 นาที  
โดยหากฝายใดสามารถเขาฮอสไดกอนจะเปนผูชนะ 
 
 
 
 
 
 
 
 

/๕.๕.6.2  สําหรับการ… 



๕.๕.6.2  สําหรับการแขงขันแบบพบกันหมดใชลําดับการติดสินดังน้ี 
*กรณีคะแนนรวมเท ากันจะใชผลลัพธกระดานที่ทั้ ง 2  เคยพบกัน

(Head to Head) ตัดสิน 
*กรณHีead to Head เทากันจะตัดสินจากแตมตางสะสม

*กรณีแตมตางสะสมเทากัน จะใชตัดสินจากคะแนน Berger (คะแนนรวม
โดยนับเฉพาะคูตอสูท่ีผูเลนชนะ บวกกับคะแนนครึ่งหน่ึงของคูตอสูท่ีผูเลนเสมอดวย) 

*กรณี  Berger เท ากัน จะจัด ให มีการแข งขันเพ่ิ มเติม  โดยใชกติกา
sudden death กําหนดเวลาฝายละ 10 นาที หากใครชนะกอนจะตัดสินใหเปนผูชนะ 

*กรณีการแขงขัน sudden death แลวไดผลลัพธออกมาเสมอ จะใช
กติกาเพ่ิมเติมคือ ใหมือ1ของทั้ง2ทีมทําการแขงขันเพียงกระดานเดียว กําหนดเวลาฝายละ 10 นาที โดยหาก 
ฝายใดสามารถเขาฮอสไดกอนจะเปนผูชนะ 

๕.๕  กติกาการแขงขันหมากฮอส 
      ๕.๕.1.  การ Touch move (สัมผัสแลวตองเดิน) โดยหากผูเลนสัมผัสหมากตัวใด 

ก็ตามแตในตาเดินถัดไปจะตองเดินหมากตัวน้ัน(เวนแตกรณีหมากตัวดังกลาวไมสามารถเดินได) หรือหากการสัมผัส
มีจุดประสงคเพ่ือตองการจัดตัวหมากที่ไมตรงกับตําแหนงใหทําการแจงผูเลนฝงตรงขามวา “ขอจัดหมาก” 

      ๕.๕.2.  การนับศักด์ิหมากและศักด์ิกระดาน ใชการอางอิงจากการแขงขันหมากรุก
ไทยของสมาคมกีฬาไทยในพระบรมราชูปถัมภ 

   ๕.๕.2.1  เพ่ิมเติมในกรณีที่ เบ้ียคว่ําขัดกันไมสามารถเดินได รูปหมาก 
ไมเปล่ียนแปลง กรรมการพิจารณาใหนับไดในกรณีพิเศษ 

๕.๕.3.  การตัดสินผลแพ-ชนะ พิจารณาจาก 
* ฝายแพโดนรุกจน
* ฝายแพยอมแพ
* ถูกปรับใหแพ เน่ืองจาก ไมยอมปฏิบัติตามกฎ กติกา มารยาทของการ

แขงขัน โดยข้ึนกับดลุยพินิจของกรรมการ 
 ๕.๕.4.   การเสมอ พิจารณาจาก 

* มีการเดิน"หมากลอเลียน"กันมากกวา 3 ครั้ง
* ทั้ง 2 ฝายมีการตกลงกันวาเสมอ
* เกิดการอับในระหวางการไลหมาก
* ดุลพินิจของกรรมการตัดสินวาจํานวนตัวหมากท่ีมีไมสามารถรุกจนได

 ๕.๕.5. ใน 1 รอบการแขงขัน ผูชนะจะได 1 คะแนน , ผูแพได 0 , เสมอฝงละ 0.5 
 ๕.๕.6. อันดับผูชนะคิดจากคะแนนรวมการแขงขันทุกรอบ 

   ๕.๕.6.1 สําหรับการแขงขันที่ใชระบบ Swiss paring ใชลําดับ Tiebreak 
ในการตัดสนิจากกติกาวาดวยระบบ swiss paring 

/ * กรณี tiebreak… 



* ก ร ณี  tiebreak ทุ ก ช อ ง เท า กั น  ใช ก า รแ ข ง ขั น  sudden death
กําหนดเวลาฝายละ 10 นาที หากใครชนะกอนจะตัดสินใหเปนผูชนะ 

* กรณีการแขงขัน sudden death แลวไดผลลัพธออกมาเสมอ จะใช
กติกาพิเศษโดยจะใหมือ1 ของทั้ง 2 ฝาย ทําการแขงขันโดยใชหมากปองในการตัดสิน กําหนดเวลาฝงละ 15 นาท ี

 ๕.๕.6.2 สําหรับการแขงขันแบบพบกันหมดใชลําดับการติดสินดังน้ี 
*กรณีคะแนนรวมเทากันจะใชผลลัพธกระดานที่ ทั้ ง 2 เคยพบกัน

(Head to Head) ตัดสิน 
*กรณี Head to Head เทากัน จะใชผลลัพธ Number of wins โดยผูท่ีได

จํานวนครั้งท่ีชนะมากกวาเปนผูชนะ 
*กรณี number of wins เทากัน จะใชการตัดสินจากคะแนน Berger

(คะแนนรวม โดยนับเฉพาะคูตอสูท่ีผูเลนชนะ บวกกับคะแนนครึ่งหนึ่งของคูตอสูที่ผูเลนเสมอดวย) 
*กรณี  Berger เท ากัน จะจัดให มีการแขงขันเพิ่ม เติม โดยใชกติกา

sudden death กําหนดเวลาฝายละ 15 นาที หากใครชนะกอนจะตัดสินใหเปนผูชนะ 
*กรณีการแขงขัน sudden death แลวไดผลลัพธออกมาเสมอ จะใช

กติกาพิเศษโดยจะใหมือ1 ของทั้ง 2 ฝาย ทําการแขงขันโดยใชหมากปองในการตัดสิน กําหนดเวลาฝงละ 15 นาท ี
      ๕.๕.7.  การตดัสินของกรรมการถือเปนที่ส้ินสุด 
๕.๖  กติกาการแขงขันหมากลอม 
      ๕.๖.1. ใชแตมตอ(Komi)สําหรับฝายไดเลนหมากขาว 6.5 แตม (ตามประกาศ 

สมาคนหมากลอมแหงประเทศไทย) 
 ๕.๖.2. ใน 1 รอบการแขงขัน ผูชนะจะไดรับ 1 คะแนน , ผูแพจะได 0 คะแนน 
 ๕.๖.3. กติกาวาดวยการตัดสินผลแพ-ชนะ โดย 

*หลังทั้ง 2 ฝายตัดสินใจไมเดินหมาก(ผาน) ติดตอกัน 3 ครั้ง และมีการ
นับพ้ืนที่ ฝายที่ไดพื้นที่มากกวา(ภายหลังพิจารณาแตมตอ)เปนฝายชนะ 

*ฝายแพ ยอมแพ
*กรณีผูเลนจงใจทําลายผลการเลนของกระดานนั้น และไมสามารถยอน

หมากกลับสูสภาพเดิมได จะตัดสินใหเปนผูพายแพ 
*ถูกปรับใหแพ เนื่องจาก ไมยอมปฏิบัติตามกฎ กติกา มารยาทของการ

แขงขัน โดยข้ึนกับดลุยพินิจของกรรมการ 
 ๕.๖.4.  อันดับผูชนะคิดจากคะแนนรวมการแขงขันทุกรอบ 

* ในกรณคีะแนนรวมเทากันจะตัดสินจากผล Head to Head
* ในกรณีมีคะแนนรวมเทากัน3คนข้ึนไปและมีผล Head to Head แบบงู

กินหาง จะใหผูเลนกลุมดังกลาวทําการแขงขันใหมกําหนดเวลาฝงละ 15 นาที+1วิ/การเดิน และนํามาพิจารณา
คะแนนรวมกับHead to Head อีกคร้ัง 

 ๕.๖.5.  การตดัสินของกรรมการถือเปนที่ส้ินสุด 

/ขอ ๖  กําหนดการ… 



ขอ ๖  กําหนดการแขงขัน 
ใหคณะกรรมการจัดการแขงขันเปนผูกําหนดวัน เวลา และสถานที่ในการจัดการแขงขัน

และอาจเปล่ียนแปลงไดถามีเหตุจําเปน แตไมขัดหรือแยงกับประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
เรือ่ง ขอปฏิบัต ิหลักเกณฑ วาดวยการแขงขันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวชัิย 

ขอ ๗  ชุดแขงขัน และอุปกรณการแขงขัน 
ใหเจาภาพเปนผูกําหนดและแจงทีมเขาแขงขันอยางนอย ๓๐ วัน 

ขอ ๘  ขอปฏิบัติในการแขงขัน 
แตงตั้งคณะกรรมการจัดการแขงขันคณะหนึ่งเพ่ือดําเนินการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งที่ 14 “ศรีวิชัยเกมส” ประจําปการศึกษา ๒๕๖6 หากปญหานอกเหนือ จากที่
ระบุใหคณะกรรมการจัดการแขงขันเปนผูตัดสิน คําตัดสินของคณะกรรมการจัดการแขงขันถือเปนที่สุด และ
รายงานใหคณะกรรมการอํานวยการแขงขันทราบ 

ขอ ๙  กรรมการตดัสนิและเจาหนาที ่
ให อยู ในดุลยพิ นิจของคณะกรรมการ จัดการแข ง ขัน  โดยความเห็นชอบของ

คณะอนุกรรมการฝายเทคนิคกีฬา ของคณะกรรมการจัดการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
ครั้งที่ ๑4 “ศรวีชิัยเกมส”ประจําปการศึกษา ๒๕๖6 

ขอ ๑๐ การประทวงอุทธรณ 
ใหเปนไปตามขอ 8 แหงประกาศมหาวิทยาลัยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย เรื่อง ขอปฏิบัติ หลักเกณฑ 
วาดวยการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 

ขอ ๑๑ ในกรณีที่มีปญหาเก่ียวกับการใชระเบียบใหคณะกรรมการจัดการแขงขันเปนผูวินิจฉัย 
ชี้ขาดและถือเปนท่ีสุด 

ขอ ๑๒ ใหคณะกรรมการจัดการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
ครั้งที่ ๑๔ “ศรวีชิัยเกมส” ประจําปการศึกษา ๒๕๖๖ รักษาการใหเปนไปตามระเบียบน้ี 

ประกาศ ณ วันท่ี  26  เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 

(รองศาสตราจารยสุรสิทธิ์  ระวงัวงศ) 
 ประธานคณะกรรมการจัดการแขงขัน 

กีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี ๑๔ 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากรุกไทยบุคคล เด่ียว ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายฉตัรชนก  บุญรวม 1  นายพีรพัฒน  คงยอด 

2  นายทีปกร  มณีโชติ 2  นายวิญญรัตน  ศรีลาชัย 

คณะเทคโนโลยีการจัดการ คณะบริหารธุรกิจ 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นายเจริญศักดิ์  สมรูป 1 นายวิระพล  นาเหนือ 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะวิศวกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นายปรม ี จามจุรยี 1  นายเขมทัตต  อิศรเสนา ณ อยุธยา 

  2  นายรัชชานนท  บุญธาราวงศ 

คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี  คณะศิลปศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายอนพุงศ  เกตรุัตน 1  นายปฏิพล  ไชยรักษ 

  2  นายพิชญากร  สวางภพ 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร   

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล   

1 นายคุณานนต  ไกรแกว   
 

 

 

 

 

 



รายชื่อทีม และนักกีฬา หมากรุกไทยบุคคล เด่ียว หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นางสาวกรรณิการ  โทบุรี 1 นางสาวสีวะลี  สมสุข 

คณะสัตวแพทยศาสตร  

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล   

1  นางสาวพรนัชชา  สุดสุข   

2  นางสาวมณทิตา  วิจิตรสมบตั ิ   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากรุกไทยทีม 2 คน คู ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะบริหารธุรกิจ 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายฉตัรชนก  บุญรวม 1  นายภูดิส  พงศาปาน 

2  นายทีปกร  มณีโชติ 2  นายวิระพล  นาเหนือ 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะวิศวกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายธนวัฒน  บุญทิพย 1  นายเขมทัตต  อิศรเสนา ณ อยุธยา 

2  นายปรม ี จามจุรีย 2  นายรัชชานนท  บุญธาราวงศ 

คณะศิลปศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายปฏิพล  ไชยรักษ 1  นายเกียรติยศ  วงศชวย 

2  นายพชิญากร  สวางภพ 2  นายจักรกฤษณ  บุญฤทธ์ิ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากรุกไทยทีม 2 คน คู หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ลาํดับ ช่ือ - นามสกุล ลาํดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นางสาวกรรณิการ  โทบุรี 1  นางสาวสีวะลี  สมสุข 

2  นางสาวกัลยารัตน  กุลนอย 2  นางสาวอารียา  แกวคํา 

คณะสัตวแพทยศาสตร  

ลาํดับ ช่ือ - นามสกุล   

1  นางสาวพรนัชชา  สุดสุข   

2  นางสาวมณทิตา  วิจิตรสมบตั ิ   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากฮอสบุคคล เด่ียว ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายกนธี  ชาวสมุทร 1  นายชยานัตห  มะแซ 

2  นายอารสีฟนร  สาแม 2  นายอรรถวทิย  พวงคง 

คณะเทคโนโลยีการจัดการ คณะบริหารธุรกิจ 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายสุพศิน  มูลกุล 2 นายอัษฎา  หละหมูด 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะวิศวกรรมศาสตร 

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นายวงศกร  ขาวผอง 1 นายเลิศชัย  เจริญเลิศวรากุล 

คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี คณะศิลปศาสตร 

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายณัฐดนัย  คงสุข 1 นายนพดล  ศรีหะจันทร 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร   

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล   

1 นายธีรภณ  จันทเลิศ   
 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากฮอสบคุคล เด่ียว หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชยั ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะบริหารธุรกิจ 

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นางสาวกชภัส  ณ พิบูลย 1 นางสาวหนึ่งฤทัย  เกตรุัตน 

2  นางสาวขนษิฐา  มาศเมฆ   

คณะศิลปศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นางสาวกัลยากร  ราชมณี 1 นางสาวเมธิษา  ถิละผะลิกะ 

คณะสัตวแพทยศาสตร วิทยาลัยการโรงแรมและการทองเท่ียว 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นางสาวธนัชชพร  ทุมมา 1  นางสาวอทิตติยา  แทนทอง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายชื่อทีม และนักกีฬา หมากฮอสทีม 2 คน คู ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายกนธี  ชาวสมุทร 1  นายชยานัตห  มะแซ 

2  นายอารสีฟนร  สาแม 2  นายอภิรเดช  สุวรรณวงศ 

คณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายกฤษฎา  ศรีเผือก 1  นายปรม ี จามจุรยี 

2  นายอัษฎา  หละหมูด 2  นายวงศกร  ขาวผอง 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายณัฐพล  ขุนภิบาล 1  นายภาสกร  ชวยเพชร 

2  นายศิริโชค  เพ็ชรปาน 2  นายสิรวิชญ  ดวงแกว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากฮอสทีม 2 คน คู หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเกษตรศาสตร คณะบริหารธุรกิจ 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นางสาวกชภัส  ณ พิบูลย 1  นางสาวศิรวิรรณา  จีนจันทร 

2  นางสาวขนษิฐา  มาศเมฆ 2  นางสาวหนึ่งฤทยั  เกตุรัตน 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นางสาวณัฐธิดา  ศริิรอด 1  นางสาวนิวาริน  มนพเชา 

2  นางสาวฮุสนา  คุมบาน 2  นางสาวอังคณา  แกวไทย 

วิทยาลัยการโรงแรมและการทองเท่ียว  

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล   

1  นางสาวอทิตติยา  แทนทอง   

2  นางสาวอมราพร  แสงเก้ือ   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากลอมบุคคล เด่ียว ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะเทคโนโลยีการจัดการ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นายเจริญศักดิ์  สมรูป 1 นายสถาพร  สงคราม 

คณะวิศวกรรมศาสตร คณะวิศวกรรมศาสตรและเทคโนโลยี 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายปรวิศร  โอทอง 1 นายสรรเพชญ  พรวัฒนากุล 

2  นายศิรศักดิ์  หมานระเด็น   

คณะสถาปตยกรรมศาสตร คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นายชาญญาพัฒน  โรจนกฤตพงศ 1 นายศิลา  แซหวา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากลอมบคุคล เด่ียว หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะวิศวกรรมศาสตร คณะสถาปตยกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1 นางสาวพรรณธิป  ไชยฤทธิ์ 1  นางสาววราภรณ  เดชทอง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากลอมทีม 2 คน คู ชาย 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะวิศวกรรมศาสตร 

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล ลําดับ ช่ือ - นามสกุล 

1  นายวงศกร  ขาวผอง 1  นายปรวิศร  โอทอง 

2  นายสถาพร  สงคราม 2  นายศิรศักด์ิ  หมานระเด็น 

คณะสถาปตยกรรมศาสตร  

ลาํดับ ชื่อ - นามสกุล   

1  นายชาญญาพัฒน  โรจนกฤตพงศ   

2  นายธนกรณ  ยองดี   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



รายช่ือทีม และนักกีฬา หมากลอมทีม 2 คน คู หญิง 

การแขงขันกีฬากีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ครั้งท่ี 14 

 
คณะสถาปตยกรรมศาสตร  

ลําดับ ชื่อ - นามสกุล   

1  นางสาววราภรณ  เดชทอง   

2  นางสาวสุณิสา  ผุดสวัสดิ์   

    

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 






